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Projecte educatiu del Museu d'Arqueologia de Catalunya

El Museu d’Arqueologia de Catalunya, un centre d’aprenentatge viu i innovador

El Museu d'Arqueologia de Catalunya és un referent en la divulgacié i el coneixement de
I'arqueologia catalana. La seva missié pedagogica és fonamental per compartir els fets i
jaciments arqueologics, explorar les formes de vida al llarg del temps a Catalunya, descobrir el
patrimoni, reflexionar sobre la connexid entre el passat i el present, i inspirar el nostre futur.

El museu ofereix programes educatius que impregnen tota la seva activitat, des de les
exposicions fins a les activitats escolars. Entenem |'arqueologia com una font d'inspiracié per a
persones de totes les edats, mitjangant I'experimentacid, |'observacid, la deduccio i el
raonament.

El Museu d'Arqueologia de Catalunya és un recurs per a tota la societat catalana, valorant la
diversitat i promocionant la inclusid, la coeducacié i I'accessibilitat en totes les activitats. Volem
ser un espai de participacio ciutadana, desenvolupament cultural i dialeg constructiu.

Amb aquest projecte educatiu, el museu es prepara per afrontar els reptes contemporanis amb
una estratéegia educativa dinamica, subjecta al canvi i a la millora continua.

El Museu d'Arqueologia de Catalunya és molt més que un espai de conservacié del patrimoni
(museu, centre d’interpretacid, jaciments, centres de recerca, ...); és un conjunt d’espais vius i
dinamics d'aprenentatge i interaccié per a persones de totes les edats i procedéncies. Amb
aquest projecte educatiu, manifestem la voluntat del MAC és contribuir a la formacié d'una
societat critica, formada i compromesa amb el nostre passat i el nostre futur.

Valors clau

Patrimoni arqueologic i arqueolegs: El MAC fomenta el respecte cap el patrimoni arqueologic i
atotes aquelles persones que despleguen el seu coneixement en aquest ambit del coneixement.
Faciliten la diversitat d’opinions i criteris en relaci6 a l'arqueologia. Entén la practica
arqueologica-educativa com una eina util per a construir i generar coneixement.

Aprenentatge individual i cooperatiu: El MAC afavoreix |'aprenentatge compartit i cooperatiu,
aixi com el desenvolupament de I'esperit critic de cada persona. Revaloritza la importancia de
la creativitat, la emocié i el gaudi com a instruments de procés d’aprenentatge transversal
fonamentat en el coneixement cientific. EIl MAC utilitza uns espais de coneixement, reflexid i
debat original quan als seus jaciments, tot ensenyant a pensar criticament. Les activitats del
museu promouen la interrogacid, la hipotesi i la recerca activa.

Un espai integrador, acollidor i accessible: Obrim les portes a tota la comunitat, assegurant que
cap persona es senti exclosa per rad d'edat, genere o condicié. Tots trobaran una representacio
del seu mén al nostre museu. El MAC afavoreix les diferents experiencies educatives i formes
d’aprenentatge. Dirigeix la programacié educativa a totes les persones, tant a visitants del MAC
com a aquells que no tenen accés a ell. Treballem per garantir que les nostres exposicions,
instal-lacions i activitats siguin accessibles per a totes les persones. Volem que |'arqueologia sigui
inclusiva i accessible per a tothom. Dona visibilitat a la diversitat de comunitats existents,
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potenciant el paper del MAC com a lloc d’encontre i generacidé de coneixement, espai de dialeg,
contribuent a I'enteniment en contexts socialment diversos.

Un espai de participacio, intercanvi i aprenentatge: El museu és una gran aula oberta a totes
les aportacions i idees. Es un lloc d'intercanvi de coneixements on I'aprenentatge es basa en
I'experiéncia i I'observacid en el qual es genera una programacio d’activitats de multiples
disciplines i transmet el ric i variat patrimoni arqueologic i els projectes que es desenvolupen en
el nostre entorn. El MAC poténcia el paper dels docents, els educadors del museu i els
arqueolegs en tots els processos d’aprenentatge. Col-labora amb institucions i centres educatius
per millorar la practica educativa i contribuir a la construccid del coneixement. Genera
programes formatius d’abast nacional i internacional mitjangant la distribucid territorial de les
seves diverses seus aixi com mitjangant la seva pertinenga a xarxes tematiques i territorials.

Hospitalitat i benestar: EIl MAC destaca la importancia de I'hospitalitat mitjangant accions que
contribueixin a una experiéncia museistica que perduri en la memoria i en la que predomini el
benestar i la comunicacio assertiva.

A qui ens adrecem?

El Museu d'Arqueologia de Catalunya, dirigit a totes les persones, ofereix una varietat
d'activitats i eines educatives.

Families: Creem experiencies d'aprenentatge compartit que exploren la vida quotidiana en
diferents epoques, estimulant la participacid i la interaccid entre tots els membres de la familia.

Mon escolar: Treballem amb els centres educatius per introduir I'arqueologia a través de
programes estructurats que connecten el passat i el present, utilitzant répliques d'objectes i
jaciments arqueologics per a I'aprenentatge practic.

Programes socials: generem programes adaptats als centres educatius orientats a utilitzar
I’'arqueologia com a recurs que potencii integracid social de proximitat. Alguns dels programes
son TANIT, MAGNET, ...

Formacid: cerquem la participacié del col-lectiu educatiu i arqueoleg per a intercanviar
coneixement millorar la formacié mutua. Un dels programes és ATENEA.

Metodologia Educativa

El Museu d'Arqueologia de Catalunya adopta una metodologia educativa innovadora i
participativa, basada en I'enfocament cientific i I'aprenentatge significatiu. Les activitats estan
dissenyades per fomentar la reflexid critica, la experimentacid i la interaccié amb les fonts
arqueologiques amb I'objectiu de promoure un aprenentatge enriquidor i connectat amb el
present dels participants.

Fases de I'Aprenentatge:

Exploracio d'ldees Prévies: En aquesta fase inicial, els participants comparteixen i exposen les
seves percepcions i coneixements previs sobre el tema en qiiestid. Aquesta exploracié permet
establir un punt de partida significatiu per a l'activitat educativa.
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Introduccié de Continguts: A partir de les idees i coneixements previs, es procedeix a la
introduccid de nous conceptes i informacid rellevant. Aguesta etapa es basa en la
contextualitzacié dels continguts per tal d'enriquir I'experiéncia d'aprenentatge.

Estructuracié del Coneixement: En aquesta fase, els participants organitzen i relacionen els nous
conceptes, aixi com integren les seves experiencies previes amb la informacié adquirida durant
I'activitat. Aquesta estructuracio facilita la comprensié i I'assimilacié dels continguts.

Aplicacié del Coneixement: La etapa final de I'activitat promou la transferéncia del coneixement
adquirit a situacions reals o contextuals relacionats. Els participants son convidats a aplicar les
seves noves habilitats i coneixements de manera significativa.

La metodologia educativa del Museu d'Arqueologia de Catalunya prioritza |'aprenentatge
significatiu i I'immersié experiencial per tal d'inspirar una comprensié més profunda i personal
de la arqueologia i el seu impacte en la societat.

Detallarem les principals metodologies que guien les nostres activitats educatives:

Aprenentatge actiu: Promovem la participacid activa dels visitants mitjancant |'observacio, la
manipulacié d'objectes i la resolucié de reptes. Creiem que I'aprenentatge és més significatiu
quan es fa de manera interactiva i vivencial.

Metode cientific: Introduim els principis del métode cientific a través de l'arqueologia,
estimulant la investigacid, I'observacio i la deduccio per comprendre el passat.

Aprendre fent: Proporcionem activitats practiques que permeten als participants experimentar
el procés arqueologic, des de I'excavacid fins a la reconstruccié d'objectes, fomentant
I'aprenentatge basat en la practica.

Interaccid social: Potenciem la interaccié entre els participants i amb els educadors, fomentant
el dialegi el debat com a eines per aprofundir en el coneixement i en les perspectives individuals.

Aprenentatge cooperatiu: Promovem el treball en equip i la col-laboracié entre els participants,
valorant les diferents aportacions i punts de vista.

Aixi, les activitats educatives del Museu d'Arqueologia de Catalunya s'adapten als objectius
pedagogics especifics per a cada grup d'edat i tipus de public. Els nostres programes es dissenyen
amb |'objectiu de despertar la curiositat, fomentar el respecte pel patrimoni cultural i natural, i
estimular el pensament critic i la consciéncia historica.

Principis Pedagogics

Aprenentatge Vivencial: Les activitats es dissenyen perque els participants visquin experiéncies
directes i interactives amb el material arqueologic, estimulant els seus sentits i la seva
participacié activa.

Centrada en la Societat: L'objectiu principal de les activitats és explorar i entendre com vivien
les comunitats passades, proporcionant una perspectiva historica en el context social.

Transmissid de Valors: Les activitats promouen valors com la igualtat, la justicia i la democracia
mitjancant I'exploracio critica del passat i el present.
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Connexions Passat-Present: Es fomenta la reflexid sobre com els esdeveniments del passat
continuen afectant i influint en les realitats actuals.

Accessibilitat: S'assegura que les activitats siguin accessibles i inclusives per a tots els
participants, independentment de les seves capacitats o condicions.



